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anta Marta de Tormes
es un pueblo que estd cerca de Salamanca.

Este pueblo te invita a salir a la calle
y Vivir una aventura muy especial.

Pasea por sus calles y mira con atencion.

Vas a conocer sus secretos mejor escondidos.

De cada lugar encontraras:
e Una foto del sitio.
e Una pista para descubrir algo especial.
e Un cddigo QR con mdas informacion.

Un cédigo QR es un cuadrado
con muchos puntos y rayas,
es como un dibujo que tiene informacion.

Puedes escanear ese coédigo QR con la cmara
de tu movil y ver mdas informacion.

Estas historias que vas a conocer son muy curiosas.
Pocas personas las conocen.

Ahora td tienes la oportunidad
de descubrirlas.

Prepdrate para explorar, sentir y disfrutar.

tEmpezamos la aventural
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Aunque la iglesia parece moderna,
esconde un secreto muy antiguo.

Mira bien las columnas

que estdn en la parte de abajo.

Y después acércate a la puerta lateral,
la que esta en el lado izquierdo del edificio.
Alli verds un adorno muy especial.

Es una pista sobre el estilo

en el que se construyd la iglesia original.
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El rio Tormes pasa por Santa Marta de Tormes.

Pero por su orilla no sélo ha pasado agua

también han pasado soldados

y momentos importantes de la historia.

En julio del ano 1812,

mAads de 50.000 soldados cruzaron el rio

por un lugar que se llama “El vado de Santa Marta’'.
Lo hicieron para prepararse

antes de una batalla muy importante:

la Batalla de los Arapiles.
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ESTA EN LA CARRETERA
DE MADRID

En la glorieta que esta frente a la Plaza de la Iglesia
puedes ver una escultura.

Es una figura de una muijer.

Estd dedicada a las mujeres de Santa Marta.

Estas mujeres siempre han sido muy importantes
en la historia del pueblo.

La escultura también nos recuerda

a la patrona del municipio.

Una patrona es una mujer santa

que protege un lugar |
O 4 un grupo de personas. E
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Estamos en la Plaza de Espaia,
un lugar importante para Santa Marta de Tormes.

Esta plaza es ovalada,

eso significa que tiene forma parecida a un huevo.
Aqui se celebran muchas actividades
durante todo el ano.

Museo de Arte Contemporaneo José Fuentes —— También es donde estd el edificio del Ayuntamiento.

Ademads, alli también estd el
Museo de Arte Contempordneo José Fuentes.
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Y
Santa Marta de Tormes es un museo al aire libre.
Muchas fachadas de edificios y puertas de garaje

estdn decoradas con arte.

Este mural es una pintura muy grande en la pared de

un edificio.

Este mural estd junto a un espacio

dedicado a otro artista muy importante:
Agustin Casillas.

Agustin Casillas fue un escultor muy famoso.
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Respuestas:
1. Tagueado jaqués o ajedrezado.
2. Ingleses, portugueses, alemanes y espafoles.
3. Santa Marta de Betania.
4. Espacio Serzo y Sala Protagonistas.
5. Agustin Casillas.
6. Trompe-I'ceil (en francés) o trampantojo.
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